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ArchiSonore s’appuie sur une première étape de collaboration avec
La belle Electrique / MIX Lab
En illustration le jury / exposition à l’ensag avec Alban Sauce et les
étudiants autour de trois projets (pavillon, garde corps, plafond
sonore « le nuage » (janvier 2021)



Le Pavillon de la vie étudiante devant la maison Jean Kuntzman (étudiants
architectes et ingénieurs INP PIMLIG - travail sur la lumière).
Ci dessus, le banc cétoi–cémoi (Rue ampère)
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